
 

รางวัลเชิดชูเกียรต ิ   

 กับดักหน ู

ชื่อนักประดิษฐ 
นายมังกร    สุพรรณชาติ 

ท่ีอยู  ๑๖๓/๑  หมู  ๙   ตําบลนิคมสรางตนเอง  อําเภอพิมาย  จังหวัดนครราชสีมา  ๓๐๑๑๐ 
 

ภูมิหลังและเปาหมายของการประดิษฐสิ่งประดิษฐคิคคนฯ 

  หนูเปนสัตวท่ีสรางปญหามากมายแกมนุษยท้ังโดยตรงและทางออม  ท้ังกัดกินพืชผลทาง  

การเกษตร  เครื่องใชตาง ๆ  และยังเปนพาหะของโรครายตาง ๆ  เชน  โรคฉ่ีหนูเปนตน  การกําจัดหนูจึง 

เปนภาระคอนขางมาก  เพราะวาหนูเปนสัตวท่ีเรียนรูไดเร็ว  และสามารถขยายพันธุไดรวดเร็วมาก  จึงมี 

แนวคิดท่ีสรางกับดักหนูนี้ข้ึนมา  เพราะสามารถดักหนูไดครั้งละมาก ๆ 
 

ประโยชนในดานการเกษตร 

 1.  สามารถดักหนูไดครั้งละมาก ๆ  

  ๒.  ไมทําใหหนูหรือสัตวท่ีดักไดบาดเจ็บหรือตาย  เหมาะสําหรับผูท่ีไมตองการจะทํารายหรือ  

ฆาหนูเพียงตองการดักแลวนําไปปลอยท่ีอ่ืน 

  ๓.  วัสดุท่ีใชสรางหาซ้ือไดในทองถ่ิน ชิ้นสวน กลไกตาง ๆ  ไมสลับซับซอน  สามารถสรางใช  

เองได 

  ๔.  สามารถนําไปตอยอดสรางไปดักสัตวอ่ืนแลวนําไปปลอย  เชน  นกพิราบ  ฯลฯ  
 

จุดเดนหรือกลไกการทํางาน 

  ๑.  ดานแรกมีชองใหหนูเขาสองชอง  มีประตูเปนแผนไมกลึงคลายลูกสะบากลิ้งไปมาบนราง  

โดยเปดชองทีละชอง  ควบคุมการเปด-ปด ดวยกระดานหกภายในตู 

  ๒.  เม่ือหนูเห็นเหยื่ออยูภายในกรงก็จะพยายามเขาไปกิน  โดยเขาทางชองท่ีเปดอยู  เม่ือเขาไปแลว  

จะเหยียบพ้ืน  ซ่ึงมีลักษณะเปนกระดานหก  ทําใหลูกสะบาเลื่อนไปปดชองท่ีหนูเขาไป  เม่ือหนูเห็นชองปดก็จะหาทาง  

ออก  โดยจะดันซ่ีลวดท่ีกันดานสองไวเปดออกทําใหหนูเขาไปอยูในกรง  (ซ่ีลวดของดานท่ีสองจะปดเองโดยอาศัยน้ําหนัก 

ของซ่ีลวดเอง)  จึงทําใหหนูไมสามารถยอนกลับได  จึงถูกขังอยูในกรงตาขาย  

  ๓.  เม่ือหนูตัวตอไปมาเห็นชองอีกชองท่ีเปดอยูก็จะเขาไป  และจะมีลักษณะการทํางานเชนเดียวกัน  

กับหนูตัวแรก  โดยเขาไปอยูในกรงเดียวกัน 

  ๔.  กับดักหนูท่ีสรางข้ึนมานี้ไมทําใหหนูหรือสัตวท่ีดัก  บาดเจ็บหรือเปนอันตรายเหมือนกับดักท่ัวไป  

สามารถตอยอดดัดแปลงไปดักสัตวอ่ืน ๆ  เพ่ือจุดประสงคอ่ืนได  

       
 


